
 

Перемещение, копирование, вырезка объектов 

Выделенный объект можно переместить, скопировать или вырезать. 

Перемещение: 

Выделили объект (см. документ Выделение объектов), установили курсор 

мыши в поле выделения (он примет вид крестика со стрелками        ), 

перетянули  его в нужное место рабочего поля ГР. 

 

 
Копирование: 

Способ 1: Выделили объект, при нажатой клавише CTRL тянем его мышью 

на нужное место рабочего поля ГР.  

Способ 2: Выделили объект, в группе Буфер обмена нажали Копировать. 

Затем нажали на значок Вставить. Объект вставится в левый верхний угол 

рабочего поля ГР. Не снимая выделения - пунктирной рамки вокруг объекта, 

перемещаем его в нужное место экрана. 

Вырезка: 

Выделили объект, в группе Буфер обмена нажали Вырезать – объект 

исчезнет с рабочего поля ГР.  

Внимание! После вырезки объект находится в буфере обмена*! Поэтому 

объект можно вставить на этот же рисунок, а можно на другой. При этом он 

установится в левом верхнем углу рабочего поля ГР. Не снимая выделения - 

пунктирной рамки вокруг объекта, перемещаем его в нужное место экрана. 

 

Выполнять копирование, вырезку и вставку можно пользуясь 

соответствующими значками на ленте или в контекстном меню (вызов 

контекстного меню – щелчок правой кнопкой мыши на выделенном объекте). 

 

 

http://windows.microsoft.com/ru-ru/windows/using-paint
http://windows.microsoft.com/ru-ru/windows/using-paint


На ленте:                                       В контекстном меню (правая кнопка мыши): 

       
 

*Буфер обмена – это область памяти компьютера, в которую 

помещается скопированная или вырезанная информация из одного 

приложения и предназначенная для передачи ее (вставки) в тоже или 

другое приложение для дальнейшей работы с ней . 

 

 

 

 

Буфер 

обмена 

Ctrl + V 

Ctrl + C Ctrl + X 


